»Postaci zwierz¢ce w spektaklu ,,Ksiega dzungli” Rudyarda Kiplinga
w rezyserii Jerzego Bielunasa — przyklad pracy nad rolg
w oparciu o technike gry aktorskiej w masce zwierzecej”.

STRESZCZENIE

Rozprawa jest w glownej mierze opisem procesu konstruowania postaci zwierzecych
w oparciu o technike¢ gry aktorskiej w masce zwierzecej. Poniewaz pisana byla z perspektywy
pedagoga grajagcego postaci stworzone przy uzyciu techniki, ktérg wyktada, jest tez okazjg do
poréwnan na plaszczyznie szkota — teatr, polem analizy inspiracji tworczych czy artystycznych
refleksji.

Rozdzial pierwszy dotyczy rozwazan na temat mimetyzmu oraz procesu przemiany jaki
maska Wywoiujé u osoby ja przybierajacej — czyli niezbywalnych cech maski zwierzgcej od
momentu zaistnienia jej w okresie przedteatralnego rytuatu po dzien dzisiejszy.

Rozdziat drugi stanowi prébe przyjrzenia si¢ metodom pracy z maskg zwierzeca takich
tworcow teatru jak Jozef Frymet, Jacques Lecoq i Julie Taymor. Przedstawiam i poréwnuje ich
autorskie systemy nauczania gry w masce, wybrane przyklady zastosowania maski zwierzecej
w pracach teatralnych oraz wptyw ich dorobku na ksztaltowanie mojej drogi artystycznej
i pedagogiczne;.

Kolejny rozdzial jest opisem scenicznej adaptacji powieéci Rudyarda Kiplinga dokonangj
przez J. Bielunasa. Prezentuj¢ glowne zalozenia fabuty, konstrukcje dramaturgiczng spektaklu,
a takze opisuje warstwe scenograficzng i muzyczng widowiska.

Dalsze rozdzialy stanowig szczegdlowy opis pracy nad wykreowaniem postaci szakala
Tabagniego, przywodcy malp oraz kobry, bedac jednoczesnie probg charakterystyki nauczanej
przeze mnie techniki gry w masce zwierzgcej. Prezentujac poszezegdlne etapy procesu kreowania
bytow scenicznych przedstawiam kazdorazowo analiz¢ wyzyskania trzech znakéw scenicznych:
maski, kostiumu oraz plastyki ciala. Nawiazuje przy tym po raz kolejny do pedagogiki, przytaczajac
przyktady ¢wiczen oraz zadan stawianych studentom w ich kontakcie z maskg zwierzeca.

Retrospektywne spojrzenie na prac¢ tworzenia postaci maskowych, bedac okazjg do
podsumowania moich blisko pi¢tnastu lat pracy nad systemem gry w masce, skutkowato wieloma
cennymi spostrzezeniami. Mam nadzieje, 1z zaprocentujg one w kolejnych latach mojej teatralne;
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