
,,Postaci zwierzgce w spektaklu ,nKsigga diungli" Rudyarda Kiplinga

w reZyserii Jerzego Bielunasa - przyklad pracy nad rol4

w oparciu o technikg gry aktorskiej w masce zwierzgcej",

STRESZCZENIE

Rozprawa jest w gl6wnej mierze opisem procesu konstruowania postaci zwierzEcych

w oparciu o technikg gry aktorskiej w masce zwierugcej" Poniewaz pisana byla z perspektywy

pedagoga graj4cego postaci stworzone przy u?yciu techniki, kt6r4 wyklada, jest teL okazjq do

por6wnari na plaszczyLnie szkola - teatr, polem anahzy inspiracji tw6rczych czy artystycznych

refleksji.

RozdziaN pierwszy dotyczy rozwa1an na temat mimetyzmv oraz procesu przemiany jaki

maska wywoluje u osoby jq przybierujqcej - czyli niezbywalnych cech maski zwierzEcej od

momentu zaistnienia jej w okresie ptzedteatralnego rytualu po dzieri dzisiejszy.

Rozdzia\ drugi stanowi pr6bg przyjrzenia sig metodom pracy z mask4 zwierzgc4 takich

tw6rc6w teatru jak J6zef Frymet, Jacques Lecoq i Julie Taymor. Przedstawiam i por6wnujg ich

autorskie systemy nauczania gry w masce, wybrane przyldady zastosowania maski zwieruqcej

w pracach teatralnych oraz wplyw ich dorobku na ksztaltowanie mojej drogi artystycznej

i pedagogicznej.

Kolejny rczdzial jest opisem scenicznej adaptacji powieSci Rudyarda Kiplinga dokonanej

pruez J. Bielunasa. Prezentujg gl6wne zalohenia fabrily, konstrukcjg dramaturgiczn4 spektaklu,

a takZe opi suj g warstwg sc eno grafic znq i muzyczn4 widowi ska.

Dalsze rczdzialy stanowi4 szczeg6lov,ry opis pracy nad wykreowaniem postaci szakala

Tabagniego, przywodcy malp oraz kobry, bEd4c jednoczeSnie pr6b4 charakterystyki nauczanej

przeze mnie techniki gry w masce zwierzEcej. Prezentuj4c poszczeg6lne etapy procesu kreowania

byt6w scenicznych przedstawiam kaZdorazowo analizg wyzyskania trzech znak6w scenicznych:

maski, kostiumu orazplastyki ciala. Nawi4zujg ptzy tympo rcz kolejny do pedagogiki,przfiaczaj1c

przyklady dwiczeri orczzadan stawianych studentom w ich kontakcie z mask4 zwieruEcq.

Retrospektywne spojrzenie na pracQ tworzenia postaci maskowych, bgd4c okazj4 do

podsumowania moich blisko pigtnastu lat pracy nad systemem gry w masce, skutkowalo wieloma

cennymi spostrzezeniami. Mam nadziejg, i2 zaprocenluj4 one w kolejnych latach mojej teatralnej

i akademickiej kariery.
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